Onnistumisen hetkia ja jieees
teknisia apuvalineita '
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SISALTO

sTeknisten apuvalineiden kaytto ja varsinkin niiden kayton aloitus

=*Mita onnistumisen kokemusten saavuttaminen yleensa edellyttaa

*Minkalaiset jutut olen itse kokenut tarkeiksi onnistumisten kannalta




Miksi koen aiheen tarkeaksi

* Tekniset apuvalineet ovat mielestani lilan vahalla kaytolla.
Erityisesti, jos kyse ei ole puhumattomasta lapsesta/nuoresta.

* Jos laite on olemassa, jaa sen kaytto helposti vahaiseksi ja koetaan
hankalaksi, jolloin lapsikaan ei innostu

- “oikeus” apuvalineen haukkumiseen

* RYHMATOIMINTA



KAYTTO ON TARKEAA, KOSKA..

=Ainen ohittaminen ei ole yht3 helppoa kuin esimerkiksi kuvan tai viittoman

sTeknisen apuvalineen kaytto lisaa kayttajan osallisuutta, itsendisyytta ja suoraa
kommunikointia ymparistolle - vahvistaa lapsen itsetuntoa ja oman toiminnan
ohjausta

= Kayton tarkeys korostuu ryhmatoiminnassa

"Antaa palautetta oikeasta aanneasusta




Tekniset apuvalineet eri kehitysvaiheissa

Varhaisvaihe

° vahvistetaan kommunikoinnin ideaa ja omia vaikutusmahdollisuuksia suhteessa ymparistéon (syy-seuraus)

Leikki-ikaiset

o leikit ja pienryhman toimintatilanteet

Kouluikainen lapsi ja nuori
o sosiaaliset tilanteet kavereiden kanssa

Nuoret ja aikuiset

o asioimistilanteet

— kaikki vaiheet sekoittuvat ja esiintyvat myos samanaikaisesti



Selkeydella onnistumisiin

Laajat sovellukset ovat erittdin tarkeita,

mutta niiden kayton harjoittelu pitaa
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MIKA MOTIVOI?

Mika saa juuri taman lapsen tai nuoren innostumaan?




Tarpeiden ja halujen ilmaiseminen

Lahtokohtaisesti ei yleensa kayttajalle erityisen motivoivaa

Mina haluan

nukkumaan




Mallittaminen — jo 0sa onnistumista

MINA osallistun, leikin, kerron, vitsailen, kysyn

Mallittaminen unohtuu helpoiten teknisten apuvalineiden kanssa




Mika motivoi?

=*Kommunikointikumppanin pitaa vahvistaa halua kommunikoida. Tyypillisesti lapsi lahtee
kommunikoimaan ikaan kuin itsestaan, mika ei puhevammaisten lasten kanssa ole
itsestaanselvyys (esim. opittu passiivisuus)

=Ohjaajan vahvat eleet, innostavuus saa syttymaan

=*Mita me ajattelemme etta lapselle on tarkeaa ja mika heille on oikeasti tarkeaa? Esim. parin tai
toiminnan kohteen valitseminen voi olla mielekkaampaa kuin viikonpaivan kertominen

*Ei saa olla liian vaikeaa
*Ei virhevalintoja (tervehtiminen, leikit)

=Lapset mukana leikin tai sisallon suunnittelussa. Puhelaite elaa tilanteiden mukana. Siihen voi
leikeissa, peleissa tai missa tahansa nopeasti muuttuvissa tilanteissa nauhoittaa viesteja, kaskyja
tai tehtavia.

=Pitaa olla oikeasti hauskaa



Usein motivol

=All6ttavat jutut tai vahvan mielikuvan synnyttavat jutut, mehustelu

=Kaikki, mika saa myos itsessa ison reaktion aikaan
=Naista myos mielipiteen kysyminen motivoi enemman
=Joskus tietty negatiivisuus kommenteissa

"pupu, kasinukke..

=\almiit viestit

KOTONA

=Sisarusten kanssa omat jutut

=Selkeaan yhteen tilanteeseen mietitty juttu
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Mita pitaa jokaisen voida ilmaista?

Mista voisin lahtea liikkeelle juuri
taman lapsen kanssa?

Toimii hyvana tarkistuslistana
myodhemmin



Tervehdi
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Konkreettinen seuraus

Valinnasta pitaa tapahtua heti jotain konkreettista. Lapsi
oppii ymmartamaan kommunikoinnin voiman.

=Lisaa, poo

"Leikin johtaminen (kapteeni kaskee, liiku niin kuin.., maa
meri laiva..)

= qulun tai leikin valinta
=*Torni kaatuu
=Piiloleikki, limanuljaskan piilotus
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Liiku niin kuin

Litku niin kuin..

kaarme hevonen

kenguru



saippuakuplat

puhalla mun paalle Takaisin alkuun puhalla paljon kuplia
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Asioita, jotka kehittyvét lasten leikkiessa: Kuva: peda.fi

heittaytyminen ihmissuhde- Hatston: huo-

kasitteiden
muodostami-

tilan hahmot-
taminen

ymparistoon
tutustuminen

pettymysten
sietdminen

vastuun-
ottaminen

ongelmien
ratkaiseminen

sdannot ja
ormit

hienomoto-
riikka

huomaa-
vaisuus

karkea-
motoriikka

joustaminen aistihavainnot

tasa-arvoisuus

kehon hah-
mottaminen

suunnit-
teleminen
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Tarkeaa miettia tarkkaan, mista kysytaan ja mitka ovat vastausvaihtoehdot

en tykkaa taa oli ehka surkein ikina
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Puhevammaiset jaavat helposti ikuisen vastaajan rooliin.




Vastaamisesta kysymiseen

=\/oi viela vahvemmin vaikuttaa toiseen
ihmiseen

*Mita lapsi haluaa oikeasti kysya? (pelot,
inhoaminen, tykkaaminen, tekemiset ym.)

=Kysy kaverilta eli kenelle kysymys suunnataan
on tarkeaa

= viikonloppukuulumiset, uusien ihmisten
hyddyntaminen = aito tutustumistilanne
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Tarinan kertominen, sadutus

Tarinan juoneen vaikuttaminen ja sen rakentaminen




kuulumiset

Jaa kokemuksia,

Tervehdi Kysy Ohjaa muita : SV
ajatuksia ja ideoita
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Tarkeaa korostaa sosiaalisen tilanteen vuorottelua




lahiymparistdon onnistumisen hetkia

Mika perheelle kotona aidosti tarkeaa ja merkityksellista?

Apuvadlineen kayton suunnittelu aitoon hetkeen




